
什么是知识图谱 

 

如果一个人掌握的知识多一些，总会表现的更聪明，所以一个高中生穿越回唐朝也能一统天

下。同样，知识对于人工智能也很重要，像 IBM 的 Watson 就是因为知识丰富，才在危险边

缘（Jeopardy）游戏中击败了人类，展现出强大的智能。 

 

 

那么，什么是知识呢？似乎是很简单的问题，但细究起来并不容易回答。牛顿第二定律肯定

是知识，“如果下雨，路面会湿”这种因果关系也是知识，“天是蓝的”这种废话其实也是

知识 -- 原因很简单，如果你不说，计算机就不知道。 

 

所以说，我们身边的很多知识对计算机都是很重要的，关键是用什么方式把这些知识表示出

来，让计算机能读懂。人们提出了很多知识表示方法，典型的包括语义网络、产生式规则、

框架系统等。2012 年 5 月 16 日谷歌在语义网络（Semantic Web）的基础上提出知识图谱

（Knowledge Graph）的概念，受到广泛关注[1]。 

 

什么是知识图谱呢？简单地说，知识图谱是用图来对知识进行表示的方法。如图 1 所示，将

“奥巴马”，“美国”，“米歇尔”等名字（称为实体）作为图中的节点，再将实体之间的

关系表示成节点之间的有向连接，就形成了一个实体-关系图。这个图可以表示诸如“奥巴

马是美国总统”，“奥巴马和米歇尔是夫妻”等知识。再复杂一些，可以为图中的实体标记

上属性，来表示诸如“奥巴马是男性”，“奥巴马的出生日是 1961 年 8 月 4 号”等知识。 

 

 

 

 
图 1：知识图谱的例子 

 

 



形式上，图谱中的知识可用每条边所代表的三元组来表示，如 “奥巴马->总统

->美国”。然而，因为这些孤立的三元组连接成了网络，使得我们可以推导出更

多衍生知识。例如，如果我们知道了美国总统是奥巴马，而美国首都是华盛顿，

那么就可以很容易推导出“奥巴马的工作地点在华盛顿”。因此，知识图谱所代

表知识远比直观看到的实体间的连接要丰富。 

 

 

构造一个知识图谱并不困难。如果已经有确定的实体和关系集合，只要把这些关

系整理成三元组的形式就可以了。如果仅有一些文本资料，则需要对这些资料进

行处理，从中抽取了实体和关系。这一方法通常用在开放域任务中，例如要造一

个关于足球比赛的知识图谱，一般需要从新闻报导中把比赛这个事件抓取出来，

并提取相关信息。 

 

 

 

图 2：特定领域知识图谱 [2] 

 

有了知识图谱，我们可以做很多事情。例如在搜索引擎中输入“奥巴马的工作地

点”，如果没有知识图谱，引擎只会通过“奥巴马”“工作地点”等关键词去查

找网页，如果没有这样的网页，搜索引擎是不能返回恰当结果的。如果有了知识

图谱，搜索引擎就可以理解用户的输入目的（而不仅是字串），从而返回“华盛

顿”这一正确结果。同样的技术在问答系统（如 Watson）和推荐系统中也有广

泛应用。 
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